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NOMBRE DE LA INICIATIVA 

“Mayor conocimiento, mejor convivencia” 

Organización  ONG Dita Mari 

Responsable Rosario Escobar Freire 

Tiempo ejecución 3 meses 

Descripción del 

proyecto 

El proyecto “Mayor conocimiento, mejor convivencia” está orientado a 

generar un mayor conocimiento del Código Nacional de Seguridad y 

Convivencia Ciudadana en la localidad de Kennedy, Ley 1801 de 

2016, especialmente entre niños, niñas y adolescentes de 8 a 17 

años, Dado el contexto de infracciones al código en la localidad, la 

ONG Dita Mari considera imperativo implementar una iniciativa 

pedagógica que incluya la difusión del Código Nacional a través de un 

videojuego. Este videojuego se diseñó de manera atractiva y dinámica 

con el fin de facilitar la comprensión del código por parte de la 

población al que se dirige el proyecto.  

Debido a la extensión de la ley mencionada se pretende focalizar la 

iniciativa en la instrucción de elementos claves, la importancia de la 

sana convivencia, para ello se identificaron cinco infracciones más 

recurrentes en la zona. De acuerdo con el Boletín Mensual de 

Indicadores de Seguridad y Convivencia de la localidad de Kennedy 

presentado en enero de 2023, los comportamientos sancionados más 

comunes son los siguientes: porte de armas; consumo en instituciones 

educativas; evasión del pago de transporte; y comportamientos 

contrarios a la convivencia en ciclorrutas y carriles exclusivos para 

bicicletas por parte de los no usuarios de bicicletas.  

Objetivo General 

 

Promover la cultura ciudadana y la sana convivencia en la localidad de 

Kennedy mediante la enseñanza del Código Nacional de Seguridad y 

Convivencia Ciudadana a niños, niñas y adolescentes entre 8 y 17 

años. 

 

Objetivos 

específicos 

- Contribuir a la prevención de infracciones al Código Nacional 

de Seguridad y Convivencia Ciudadana, particularmente porte 

de armas; consumo en instituciones educativas; evasión del 

pago de transporte; y comportamientos contrarios a la 

convivencia en ciclorrutas y carriles exclusivos para bicicletas 

por parte de los no usuarios de bicicletas  

- Fomentar la conciencia sobre las implicaciones de infringir el 
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Código Nacional de Seguridad y Convivencia Ciudadana 

- Enseñar de una manera entretenida y divertida el contenido del 

Código Nacional de Seguridad y Convivencia Ciudadana 

- Transmitir a través del videojuego con mayor impacto el 

mensaje a niños, niñas y adolescentes respecto a las 

infracciones y sus consecuencias. 

- Concretar un acuerdo con las directivas de la institución 

encaminado a que los docentes orienten a los alumnos a hacer 

uso de la herramienta pedagógica mínimo (1) una vez al mes 

por (3) tres meses, y que, a su vez, masifiquen la información a 

otros cursos. 

Población 

307 niños, niñas y adolescentes entre 8 a 17 años y 4 docentes de la 

localidad de Kennedy, UPZ Timiza, Colegio Villa Rica de grados 

quinto, sexto, séptimo y octavo de bachillerato. 

 

Grupo 1 

Grado: Quinto 

Cursos: 501 y 502 

Jornada: Tarde 

Niños, niñas y adolescentes por curso: 35 

Total niños, niñas y adolescentes por curso: 70 

 

Grupo 2 

Grado: Sexto 

Cursos: 601 y 602 

Jornada: Tarde 

Niños, niñas y adolescentes por curso: 35 y 41 

Total niños, niñas y adolescentes por curso: 76 

 

Grupo 4 

Grado: Séptimo 

Cursos: 701 y 702 

Jornada: Tarde 

Niños, niñas y adolescentes por curso: 35 y 56 

Total niños, niñas y adolescentes por curso: 91 

 

Grupo 5 

Grado: Octavo 

Cursos: 801 y 802 

Jornada: Tarde 

Niños, niñas y adolescentes por curso: 35 y 35 

Total niños, niñas y adolescentes por curso: 70 



             

 

 KENNEDY CON CONVIVENCIA CIUDADANA 
 

ACTA DE REUNIONES 

Código: 

Versión: 

 
Página 3 de 42 

 
    

   

 

 

 

ACTIVIDAD 1 

Tema  Acercamiento con las directivas y el cuerpo docente 

Lugar Colegio Villa Rica 

Fecha 11 de julio 

 

Grupo 3 

4 docentes 

 

Total de talleres: 8 

Recursos 

humanos 

 

• Directora del proyecto (Rosario Escobar) 

• Ingeniero de programación (Bernardo Otalora) 

• Comunicador social con experiencia en psicopedagogía y 

procesos de formación, capacitación y direccionamiento de 

niños, niñas y adolescentes (Alfonso Cocuy Camargo) 

• Tallerista y profesional De apoyo socióloga (María Juanita 

Licona)  

• Profesional de apoyo en programación y actualización del 

juego y página web (Andrés Felipe Licona) 

• José Sánchez, apoyo logístico 

• Laura Sánchez, apoyo logístico 

 

Recursos físicos 

- Dos computadores 

- 4 Tablet 

- 200 ½ pliegos de papel bond 

- 380 cartillas pedagógicas 

- 1 pendón araña 

- 380 refrigerios 

- Video Beam 

- marcadores 

Actividades 

 

1. Acercamiento con las directivas y el cuerpo docente. 

2. Sensibilización del Código 

3. Juego interactivo “Conociendo el código” 
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Metodología Con esta actividad se realizó un primer acercamiento con las directivas y 

el cuerpo docente de la institución. El objetivo de este primer encuentro 

era presentar a las directivas y maestros la ONG Dita Mari y el proyecto 

que se llevó a cabo con los estudiantes de grados quinto, sexto, séptimo 

y octavo.  

Tiempo: 1 hora 

Se llevó a cabo una reunión con el coordinador de la jornada tarde del 

Colegio Villa Rica, Carlos Niño, y la orientadora, Andrea Muñoz, para 

socializar el proyecto y plan de trabajo. Durante la reunión, se presentó la 

ONG, explicando que la iniciativa forma parte de los presupuestos 

participativos apoyados por el fondo de desarrollo de la Alcaldía Local de 

Kennedy. Se compartieron los objetivos del proyecto y se solicitó el 

acompañamiento de los profesores, así como la entrega de un 

cronograma para realizar las actividades en el salón de informática. 

Además, se pidió la colaboración del profesor de informática para que los 

niños, niñas y adolescentes participen en las actividades del juego 

durante un período determinado. 

Recursos - Refrigerios: 4  

Conclusiones Se logró realizar la articulación con el coordinador y la orientadora de 

manera que se concretó el cronograma para la ejecución del proyecto en 

los días 17, 18, 19 y 24 de julio. 

 

 

 

ACTIVIDAD 2 y 3 

Tema  Sensibilización del Código y juego Interactivo “Conociendo el 

Código” 

Lugar Colegio Villa Rica (Salón de informática) 

Fecha 17, 18, 19 y 24 de julio 

Metodología 
 

(1) Se desarrolló un espacio de sensibilización en el cual el conferencista 
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ofreció una charla introductoria previa al juego, con el objetivo de 

contextualizar e informar a los adolescentes sobre la ONG, el proyecto y 

el Código Nacional de Seguridad y Convivencia Ciudadana. 2) 

Posteriormente, se entregó la cartilla pedagógica y se realizó una 

dinámica lúdica que incluyó una sopa de letras y un pequeño 

cuestionario, ambos contenidos en una hoja desprendible de la cartilla. El 

cuestionario constaba de dos preguntas sobre el conocimiento previo del 

Código y dos más relacionadas con la charla impartida. La participación 

en esta actividad les daba a los estudiantes la oportunidad de ganar una 

de las cuatro tabletas Amazon Fire HD8. 3) Luego, se explicó a los 

estudiantes cómo acceder al juego en los computadores y se les permitió 

interactuar con él, con la asistencia del equipo de la ONG. 4) Finalmente, 

para cerrar la jornada, se entregaron 307 refrigerios a los participantes.  

Se entregaron también 73 refrigerios al equipo de trabajo, personal de 

docencia y demás acompañantes, y niños del curso de transición durante 

los días de ejecución de la iniciativa. 

 

DESCRIPCIÓN METODOLÓGICA DEL JUEGO: (La plataforma incluye 3 

modalidades de videojuego) 

 

Los juegos están montados sobre una plataforma digital que ofrece 
múltiples opciones de juegos en donde se potencializan las diferentes 
habilidades de los niños. 
Está diseñada para niños, niñas y adolescentes desde los 8 años hasta 
17 años. 
Permite incorporar imágenes, audio y video para enriquecer las 
actividades. Además, se puede utilizar en cualquier dispositivo con 
conexión a internet y es compatible con la mayoría de los navegadores 
web.  
Wordwall es una herramienta versátil y fácil de usar que puede ayudar a 
motivar y comprometer a los niños en su aprendizaje. 
La herramienta ofrece una amplia variedad de plantillas y herramientas de 
personalización que posibilitan la creación de actividades que se adapten 
a diferentes objetivos de aprendizaje y formación. 
 
CÓMO FUNCIONA: 
 
Se genera un enlace de acceso a la plataforma en donde se ofrecen 3 
tipos de juegos de diferentes estilos; esto con la finalidad no solamente 
de ofrecer variedad sino de permitir que los niños no se aburran con una 
sola clase de juego.  
Cada juego tiene un estilo diferente que genera curiosidad y emoción en 
la selección de los diferentes juegos. 
Se plantean preguntas desde varias perspectivas, que buscan no 
solamente generar conocimiento en ellos, sino que además se pueda 
generar tal conocimiento desde la exploración de varios sentidos, lo cual 
incrementa la posibilidad del aprendizaje. 
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La plataforma es muy visual, lo que permite que el niño active sus 
sistemas de concentración y encuentre en el juego las posibilidades del 
reto, el cual hace que su deseo de aprender se incremente para superar 
los diferentes retos ofrecidos. 
 
LÓGICA DE LOS JUEGOS: 
 
El front end es aquello que ven los usuarios e incluye elementos 
visuales, como botones, casillas de verificación, gráficos y mensajes de 
texto.  
Este fue desarrollado por nosotros, comienza desde la creación de las 
imágenes con las características de resolución, dimensiones y peso que 
requiere la aplicación para que ella corra sin problemas.  
Incluye también el diseño de imágenes y botones, bajo las condiciones de 
la plataforma. 
Los mensajes y preguntas y en general los textos también se diseñan 
teniendo en cuenta el público objetivo, para lo cual se requiere del 
conocimiento del público que para el caso fueron niños. Lo que hace que 
la tarea tenga mayor dedicación puesto que en el texto deben entrar a 
jugar otros elementos como el color, el tipo de letra y en general las 
formas de presentar las preguntas, a fin de no generar aburrimiento en 
los infantes.  

 
Pasos para jugar: 

1. Ingresar en el enlace https://www.ditamariong.org/ 
2. Buscar la opción de Formación Ciudadana para Niños y dar clic. 
3. Dar clic en el botón de Alcaldía Kennedy. 
4. Seleccionar un juego. 

  

Recursos - Salón de informática 

- 2 computadores portátiles 

- Proyector Video Beam 

- Pendón alusivo a la iniciativa 

- Cartillas 307 

- Esferos 307 

- Tablet Amazon Fire HD8 

- Refrigerios 307 

Conclusiones Se alcanzó una mayor sensibilización y un mejor conocimiento respecto 

al Código Nacional de Seguridad y Convivencia Ciudadana, las 

infracciones y sus consecuencias. Así como también suscitó interés y 

https://www.ditamariong.org/
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curiosidad en el videojuego a fin de que continúen ingresando y repliquen 

la información con otras personas del colegio y la localidad. 
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PRESUPUESTO: Sujeto a modificaciones 
 

ELEMENTO CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO UNITARIO 
COSTO 
 TOTAL 

Recursos 
Humanos 

Video juego Ingeniero Bernardo Otalora  Video juego 1 $ 4.800.000 $ 4.800.000 

Psicólogo Alfonso Cocuy   Global 1 $ 3.800.000 $ 3.800.000 

Directora de proyecto Rosario Escobar Global 1 $ 900.000 $ 900.000 

profesional apoyo Juanita Licona Global 1 $ 1.500.000 $ 1.500.000 

Profesional apoyo técnico Andrés Licona  Global 1 $ 2.000.000 $ 2.000.000 

Logístico José Sánchez  Global 1 $ 600.000 $ 600.000 

Logístico Laura Sánchez Global 1 $ 600.000 $ 600.000 

Recursos 
Físicos 

Alquiler 2 Computadores Unidad 3 $ 300.000 $ 900.000 

Tablet Amazon Fire HD8 Unidad 4 $ 180.000 $ 720.000 

Papel Bond 1/2 pliego Unidad 200 $ 500 $ 100.000 

Alquiler Video Beam  Unidad 3 $ 180.000 $ 540.000 

Diseño de cartillas Unidad 1 $ 600.000 $ 600.000 

Impresión Cartillas (Impresión de una cartilla de 12 páginas, tamaño ½ 
carta, carátula en propalcote 240 gr, interior en propalcote 125, tintas 
4x4 policromía, con información de los proyectos locales.) 

Unidad 380 $ 12.000 $ 4.560.000 

Pendón y porta pendón  Unidad 1 $ 300.000 $ 300.000 

Marcadores caja Unidad 6 $ 20.000 $ 120.000 

Refrigerios Tipo 1 (un valor agregado es una galleta sin gluten de 20 
gr, del emprendimiento local “Galletas Luci”). 

Unidad 380 $ 11.000 $ 4.180.000 

Gastos 
operacionales  

Transporte Unidad 2 $ 200.000 $ 400.000 

Actualización del juego Unidad 3 $ 400.000 $ 1.200.000 

Video y fotografía Unidad 1 $ 680.000 $ 680.000 

TOTAL   $ 28.500.000 
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Cronograma: 

Meses

Semanas 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4

Reunión con operador: manejo presupuestal y avances del proyecto

11

17

18

19

24

30

31

Entrega de tablet

Julio

Definición de la documentación necesaria para la toma de 

decisiones respecto a la permanencia de la ONG en el proceso

Reunión con operador IKALA, definición de directrices de 

metodología

ACTIVIDADES
MayoAbril

Se define que la ONG Dita Mari debe continuar con la iniciativa

Reunión para toma de decisiones respecto a la participación de la 

ONG en el proceso

Reunión con operador IKALA y Alcaldía Local de Kennedy

Taller con los cursos 702 y 801

Socialización de la iniciativa con coordinador y orientadora

Reunión con operador para reajustes presupuestales

Agosto

Taller con los cursos 601  y 701

Taller con los cursos 602 y 802

Taller con los cursos 501 y 502

Actualización del juego

CIERRE DE LA 

INICIATIVA

Junio
ETAPAS

REALIZACIÓN DE LA 

INCIATIVA

DEFINICIÓN Y 

PLANEACIÓN 

PRELIMINAR

Entrega de informe final

Reformulación del proyecto

Visita previa a la institución

Reunión para ajustes de la iniciativa y planeación del presupuesto

Reunión con operador para presentación de avances

 
*Sujeto a modificaciones 
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PLAN DE PAGOS 
 
 

DESEMBOLSO PORCENTAJE VALOR FECHA DOCUMENTOS  

PRIMER 

DESEMBOLSO 

45% 12.825.000  18 de junio PLAN DE TRABAJO 

CRONOGRAMA 

Contables (cámara de 

comercio, Rut, fotocopia 

documento representante 

legal, certificación bancaría, 

factura) 

SEGUNDO 

DESEMBOLSO 

45% 12.825.000 25 de junio PLAN DE TRABAJO 

CRONOGRAMA 

Contables (cámara de 

comercio, Rut, fotocopia 

documento representante 

legal, certificación bancaría, 

factura) 

TERCER 

DESEMBOLSO 

10% 2.850.000 Pendiente por 

pagar 

Informe final  

Revisión de soportes y 

cumplimiento 
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AVANCES 
 

Avance de las actividades 50% 

 
 

Jornada No.1 Fecha 17 de julio de 2024 

Cantidad de talleres 
realizados 

2 Cursos cubiertos 702 y 801 

Total de 
participantes 

70 

 
 
 

Jornada No. 2 Fecha 18 de julio de 2024 

Cantidad de talleres 
realizados 

2 Cursos cubiertos 601 y 701 

Total de 
participantes 

91 
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RESULTADOS Y CONCLUSIONES  
 
Se evidencia aquí los resultados de la iniciativa “Mayor Conocimiento, Mejor Convivencia” 
aplicada a menores entre 8 y 14 años, de los grados quinto, sexto, séptimo y octavo del 
colegio Villa Rica jornada tarde, localidad de Kennedy, correspondiente a los días 17, 18, 19 
24 y 30 de julio del presente año. Inicialmente la iniciativa estaba contemplada para los 
grados sexto y séptimo; sin embargo, para alcanzar la población estimada en el proyecto se 
abordó también los grados quinto y octavo. Cada grado está compuesto por dos cursos. 
 
Tomando como referencia el Código de Seguridad y Convivencia Ciudadana (Ley1801/2016) 
se realizaron charlas-talleres enfatizando en: porte, tráfico y consumo de sustancias 
sicoactivas, porte ilegal de armas, riñas o confrontaciones violentas, arrojar basuras en 
espacios públicos y faltas que van en contra de las normas de la ciclovía; para posteriormente 
aplicar lo aprendido en un juego interactivo.  
 
Como apoyo al contenido enseñado durante la sesión de sensibilización se hizo uso de una 
cartilla pedagógica en la que se sintetizó los temas más relevantes del Código. Dentro de 
este material se incluye una página desprendible con una sopa de letras que fue desarrollada 
durante el taller y por el costado de esta un espacio en el que los estudiantes debían 
responder cuatro preguntas. Las dos primeras estuvieron orientadas a establecer un 
diagnóstico sobre el conocimiento previo de los estudiantes respecto al Código y las 
infracciones:  
 

1) Antes de este taller, ¿conocías sobre el Código de Convivencia y Seguridad 
Ciudadana? 

2) Antes de este taller, ¿sabías que las infracciones como la distribución de sustancias 
psicoactivas o el porte ilegal de armas tienen sanciones por parte de las autoridades? 

 
La tercera y cuarta pregunta estuvieron enfocadas a evaluar la comprensión del Código: 
 

3) ¿Puedes explicar con tus propias palabras qué es el Código de Seguridad 
Ciudadana? 

4) ¿Cuáles son las reglas más importantes que recuerdas del código? 
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Evidencia de hoja desprendible donde se realizaron las preguntas. 

 
De acuerdo con la aplicación de estas preguntas y el tratamiento cuantitativo de la 
información recogida los resultados fueron: 
 

Conocimiento previo sobre el Código 

Porcentaje de estudiantes 
que SI conocían 

Porcentaje de 
estudiantes que NO 

conocían 
22,3 77,7 

 

Conocimiento previo sobra las infracciones 

Porcentaje de estudiantes 
que SI conocían 

Porcentaje de 
estudiantes que NO 

conocían 
82,7 17,3 

 
Así se demuestra que los estudiantes de los grados 5°, 6°, 7° y 8° del Colegio Villa Rica, 
jornada de la tarde, están al tanto de las faltas e infracciones y de las sanciones aplicadas por 
las autoridades. Sin embargo, desconocen la existencia de un documento legal que detalla 
las sanciones específicas para cada infracción, lo que implica una falta de conocimiento sobre 
la dimensión normativa de estas acciones. 
 
Por otro lado, la tercera y cuarta pregunta funcionaron más como un ejercicio de 
retroalimentación que como una evaluación, ya que la información requerida estaba al 
alcance de los estudiantes. Sin embargo, en algunos casos se evidenció la habilidad de 
síntesis de los estudiantes, quienes redactaron eficazmente lo que comprendieron con sus 
propias palabras. Así, no buscamos estandarizar estas respuestas, sino ayudar a los 
estudiantes a apropiarse de la información presentada. 
 
Respecto al videojuego desarrollado en la iniciativa pudo evidenciarse un grato acogimiento 
por parte de los estudiantes quienes lo jugaron y expresaron que fue divertido y retador pero 
que finalmente lograron ganar. De acuerdo con sus comentarios e impresiones podemos 
afirmar que esta herramienta logró llamar la atención de los alumnos y comprender de mejor 
manera el contenido del Código de Seguridad y Convivencia Ciudadana. Algunos de ellos 
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siguen jugándolo en algunas clases.  
 
Finalmente, en la entrega de refrigerios, tanto estudiantes como docentes expresaron su 
agrado por los alimentos que incluía cada uno de ellos. Cada refrigerio contenía: un jugo hit 
de caja, 1 chocorramo miti, 1 chocolatina jet, 1 yogurt Colanta, 1 galleta, 1 sándwich y 1 
manzana. 
 
Cabe señalar que se entregaron con éxito las Tablet que fueron descritas dentro de la 
metodología del proyecto como premio por la participación en los talleres sobre el Código. Se 
seleccionaron a los estudiantes que mostraron mayor interés e involucramiento en la charla y 
quienes respondieron con satisfacción el cuestionario mencionado anteriormente. Resultó ser 
un enfoque motivador para la dinámica de cada sesión y en su entrega tanto los estudiantes 
ganadores como sus respectivos acudientes recibieron con gusto y emotividad el premio. Se 
hizo entrega de 4 Tablet Amazon Fire HD 8 a 4 estudiantes cada uno de los grados quinto, 
sexto, séptimo y octavo de la jornada de la tarde. 
.  
De esta manera fueron cumplidos todos los objetivos propuestos en el contrato establecido 
con la ONG DITAMARI: 
 

✓ 307 personas fueron beneficiadas directas.  
✓ Se fomentó la conciencia sobre las implicaciones de infringir las normas establecidas 

en el Código de Seguridad y Convivencia Ciudadana. 
✓ Se enseñó de una manera divertida y entretenida el contenido del Código de 

Seguridad y Convivencia Ciudadana; cumpliendo así con el objetivo de alcanzar una 
comprensión del contenido del Código a través de la metodología de gamificación 

✓ Se transmitió a través de la sensibilización y el videojuego con mayor impacto el 
mensaje a niños, niñas y adolescentes respecto a las infracciones y sus 
consecuencias 

✓ Se acordó con el profesor encargado del área de sistemas que los niños hagan uso de 
la herramienta pedagógica por lo menos una vez cada mes durante dos meses.  

 
 
 
 
CUADRO DE EJECUCIÓN 
 

FECHA ACTIVIDAD CURSO PERSONAS ATENDIDAS
TOTAL DE CARTILLAS Y 

ESFEROS ENTREGADAS
TOTAL DE REFRIGERIOS 

ENTREGADOS

17/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 702 35 35 35
17/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 801 35 35 35
18/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 701 46 46 46
18/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 601 45 45 45
19/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 602 41 41 41
19/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 802 35 35 35
24/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 501 35 35 35
24/07/2024 Taller de sensibilización y videojuego 502 35 35 35

17 a 24 de 
julio de 2024

Refrigerios entregados a equipo de trabajo, 
docentes y demás acompañantes, niños/as 
del curso de transición - - - 73

307 307 380
30/07/2024 Entrega de Tablets 5°, 6°, 7°, 8° 4 0 0

CUADRO DE EJECUCIÓN

TOTAL
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LISTADO DE ASISTENCIA Y REGISTRO FOTOGRÁFICO 
 
Taller con 702. 17 de julio de 2024 
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Socialización del Código  

  
 

  
Aplicación del juego interactivo 

 
 
 

 
Aplicación del juego interactivo 

 
 
 

 
 
Actividad lúdica con cartillas 
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Taller con 801. 17 de julio de 2024 
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Socialización del Código  

 
 

  
Entrega de cartillas 

 
 
 

     
Actividad lúdica con cartillas 

 
 

 
Aplicación del juego interactivo
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Taller con 601. 18 de julio de 2024 
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Socialización del Código  

 

  
Actividad lúdica con cartillas 

 
 

 
Socialización del Código  

 

  
Aplicación del juego interactivo 
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Taller con 701. 18 de julio de 2024 
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Realización de video y fotografía 
 

  
Equipo de trabajo 
 

 
Socialización del Código  

 

 
Socialización del Código  
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Taller con 602. 19 de julio de 2024 
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Aplicación del juego interactivo 
 

 

 
Aplicación del juego interactivo 

 
 

  
Entrega de refrigerios 

   
  Entrega de refrigerios 
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Taller con 802. 19 de julio de 2024 
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Socialización del Código  

 
 

  
Aplicación del juego interactivo 

 
Aplicación del juego interactivo  
 

   
Entrega de refrigerios 
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Taller con 501. 24 de julio de 2024 
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Socialización del Código  

 
 
  

 
Socialización del Código  

 
 

  
Aplicación del juego interactivo 

  
  

 
Entrega de refrigerios 
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Taller con 502. 24 de julio de 2024 
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Socialización del Código  

 

   
Actividad lúdica con cartillas 

 
 

  
Aplicación del juego interactivo 

 

   
Entrega de refrigerios 
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Evidencia de refrigerio entregado. 
 
 

 
 
Autorizaciones para toma de material audiovisual. 
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Entrega de las Tablet. 24 de julio de 2024 
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Actas de entrega de premios 
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Carta de agradecimiento a coordinador del Colegio Villa Rica 
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CUADRO DE COSTOS 

ELEMENTO CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO UNITARIO 
COSTO 
 TOTAL 

Recursos 
Humanos 

Video juego Ingeniero Bernardo Otalora  Video juego 1 $ 4.800.000 $ 4.800.000 

Psicólogo Alfonso Cocuy   Global 1 $ 3.800.000 $ 3.800.000 

Directora de proyecto Rosario Escobar Global 1 $ 900.000 $ 900.000 

profesional apoyo Juanita Licona Global 1 $ 1.500.000 $ 1.500.000 

Profesional apoyo técnico Andrés Licona  Global 1 $ 2.000.000 $ 2.000.000 

Logístico José Sánchez  Global 1 $ 600.000 $ 600.000 

Logístico Laura Sánchez Global 1 $ 600.000 $ 600.000 

Recursos 
Físicos 

Alquiler 2 Computadores Unidad 3 $ 300.000 $ 900.000 

Tablet Amazon Fire HD8 Unidad 4 $ 180.000 $ 720.000 

Papel Bond 1/2 pliego Unidad 200 $ 500 $ 100.000 

Alquiler Video Beam  Unidad 3 $ 180.000 $ 540.000 

Diseño de cartillas Unidad 1 $ 600.000 $ 600.000 

Impresión Cartillas (Impresión de una cartilla de 12 páginas, tamaño ½ 
carta, carátula en propalcote 240 gr, interior en propalcote 125, tintas 
4x4 policromía, con información de los proyectos locales.) 

Unidad 380 $ 12.000 $ 4.560.000 

Pendón y porta pendón  Unidad 1 $ 300.000 $ 300.000 

Marcadores caja Unidad 6 $ 20.000 $ 120.000 

Refrigerios Tipo 1 (un valor agregado es una galleta sin gluten de 20 
gr, del emprendimiento local “Galletas Luci”). 

Unidad 380 $ 11.000 $ 4.180.000 

Gastos 
operacionales  

Transporte Unidad 2 $ 200.000 $ 400.000 

Actualización del juego Unidad 3 $ 400.000 $ 1.200.000 

Video y fotografía Unidad 1 $ 680.000 $ 680.000 

TOTAL   $ 28.500.000 
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RECOMENDACIONES 
 
Después de la aplicación de la iniciativa se realizan las siguientes recomendaciones: 
 

➢ El coordinador del colegio sugiere ampliar la implementación de la iniciativa a los 
cursos de la jornada de la mañana y a los grados de primaria, con el objetivo de 
aumentar la cobertura de los talleres. 
 

➢ En este sentido se recomienda darle continuidad al proceso con el fin de incrementar 
el impacto que puede alcanzar la iniciativa en las conductas de los niños, niñas y 
adolescentes de la localidad de Kennedy. 
 

➢ El docente encargado del área de informática recomienda adaptar los videojuegos 
para dispositivos móviles, especialmente celulares, ya que la mayoría de los 
estudiantes no tienen acceso a un computador en sus hogares. 
 

➢ Se sugiere ampliar la cobertura a otras instituciones educativas distritales a fin de 
socializar el Código de Seguridad y Convivencia Ciudadana con más niños, niñas y 
adolescentes de la localidad de Kennedy. 

 
➢ A fin de hacer más entretenido e interactivo el videojuego se recomienda diseñar más 

modalidades de juego adicionales a las existentes para hacer más atractivo el proceso 
de aprendizaje del Código.  

 
➢ A partir de las inquietudes identificadas en la aplicación de cada taller, se reconoce la 

necesidad de profundizar en temas concretos como las adicciones a sustancias 
psicoactivas, violencia intrafamiliar, abuso sexual en menores de edad, impacto de las 
redes sociales en la adolescencia, cutting e ideaciones suicidas en adolescentes. 
Asimismo, se debe enfatizar en las infracciones más recurrentes en la localidad de 
Kennedy. 
 

 
 
COMPROMISO DE LA ONG 
 
De acuerdo con la metodología del proyecto, la ONG Dita Mari se compromete a realizar la 
actualización de las actividades interactivas una vez al mes durante tres meses.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


